《软件工程师综合》课程教学大纲

一、课程简介
	课程中文名
	软件工程师综合

	课程英文名
	Software Engineer Integration
	双语授课
	是 否

	课程代码
	10112111
	课程学分
	3
	周（学时）
	16周（48学时）

	课程类别
	□通识教育课程
□公共基础课程
专业教育课程
□综合实践课程
□教师教育课程
	课程性质
	必修
□选修
□其他
	课程形态
	□线上
线下
□线上线下混合式
□社会实践
□虚拟仿真实验教学

	考核方式
	□闭卷  □开卷  □课程论文□课程作品  汇报展示 报告  
□课堂表现  □阶段性测试  □平时作业   其他：国家软件工程师考试

	开课学院
	大数据与智能工程学院
	开课
系(教研室)
	计算机科学与技术系

	面向专业
	计算机科学与技术、
数据科学与大数据技术
	开课学期
	第6学期

	课程负责人
	牟化建
	审核人
	曾俊、张素兰、黄金龙

	先修课程
	计算机导论、数据结构与算法、C语言程序设计、算法设计与分析、计算机组成原理、操作系统、计算机网络、 Java程序设计、软件工程、数据库基础与应用

	后续课程
	企业级应用系统综合实训、毕业论文（设计）

	选用教材
	无

	参考书目
	1.褚华, 霍秋艳. 软件设计师教程（第5版）[M]. 北京: 清华大学出版社, 2018.
2.倪奕文. 软件设计师备考一本通[M]. 北京: 水利水电出版社, 2022.
3.全国计算机专业技术资格考试办公室. 软件设计师考试大纲[M]. 北京: 清华大学出版社, 2018.

	课程资源
	无

	课程简介
	软件工程师综合是是计算机科学与技术专业开设的一门专业核心课程，为参加全国计算机软件专业技术资格和水平考试而开设。课程没有新知识，教学内容以软考大纲以基础，全面组织复习，力求提高软考合格率。考试合格获得由中华人民共和国人力资源和社会保障部、工业和信息化部颁发的计算机技术与软件专业技术资格（水平）证书。



二、课程目标
表2-1课程目标
	序号
	具体课程目标

	课程目标1
	能建立计算机工程实践活动中经济与管理因素知识体系，能运用工程管理原理与经济决策方法，具备在多学科背景下，将工程项目方案设计中涉及的时间及成本管理、质量及风险管理、人力资源管理等问题进行最优求解的能力。

	课程目标2
	能建立计算机技术对人类文明、社会进步和民族复兴的推动作用的科学素养。具备人文知识、思辨、处事和科学精神的能力。

	课程目标3
	能够在团队合作中进行分工与协作，正确处理个人与团队的关系。能独立完成团队分配的工作，综合运用所学知识解决实际问题。



表2-2 课程目标与毕业要求对应关系（计算机科学与技术专业）
	毕业要求
	指标点
	课程目标

	3.设计/开发解决方案：能够针对计算机复杂工程问题的解决方案，设计并实现满足特定需求的软件系统，并能够在设计和实现环节中体现创新意识，考虑社会、健康、安全、法律、文化以及环境等因素。【M】
	3.5能够在计算机软件系统的设计与实现中，综合考虑社会、健康、安全、法律、文化以及环境因素，并进行计算机软件系统测试、维护或优化升级。
	课程目标1

	[bookmark: _GoBack]6.工程与社会：能够基于工程背景知识进行合理分析，评价计算机工程实践和复杂工程问题解决方案对社会、健康、安全、法律以及文化的影响，并理解应承担的责任。【L】
	6.2能够综合评价计算机软件、硬件、网络和相应的复杂工程问题对社会、健康、安全、法律、文化等方面的影响，明确自己的社会责任。
	课程目标2

	毕业要求9.个人和团队：能够在多学科背景下的团队中理解与承担个体、团队成员以及负责人的角色。【M】
	9.3能够在多学科团队中发挥负责人的作用，组织团队开展工作。
	课程目标3











三、教学内容及要求
表3-1 课程目标、学习内容和教学方法对应关系
	序号
	课程模块
	学习内容
	课程目标
	学习重点难点
	教学方法
	学时

	1
	计算机科学基础
	数制及其转换
	课程目标1
	重点
1.进制之间的转换； 
2.数值型和非数值型数据表示方法。
难点
1.排序算法、查找算法、数值计算方法、字符串处理方法、数据压缩算法。
	讲授法
	6

	
	
	数据的表示
	课程目标1
	
	
	

	
	
	算术运算和逻辑运算
	课程目标1
	
	
	

	
	
	数学基础知识
	课程目标1
	
	
	

	
	
	常用数据结构
	课程目标1
	
	
	

	
	
	常用算法
	课程目标1
	
	
	

	2
	计算机系统知识
	硬件知识
	课程目标2
	重点
1. 计算机系统的组成、体系结构分类及特性、存储系统；
2. 操作系统知识、.程序设计语言和语言处理程序的知识。
难点
1.计算机网络知识；
2.数据库知识。
	讲授法
	16

	
	
	软件知识
	课程目标2
	
	
	

	
	
	计算机网络知识
	课程目标2
	
	
	

	
	
	数据库知识
	课程目标2
	
	
	

	
	
	多媒体知识
	课程目标2
	
	
	

	
	
	系统性能知识
	课程目标2
	
	
	

	
	
	计算机应用基础知识
	课程目标2
	
	
	

	3
	系统开发和运行知识
	软件开发项目管理知识
	课程目标2
	重点
1.系统分析；
2.系统设计。
难点
1.系统实施；
2.系统运行和维护。
	讲授法
	2

	
	
	系统分析基础知识
	课程目标2
	
	
	

	
	
	系统设计知识
	课程目标2
	
	
	

	
	
	系统实施知识
	课程目标2
	
	
	

	
	
	系统运行和维护知识
	课程目标2
	
	
	

	
	
	面向对象开发方法
	课程目标1
	
	
	

	4
	安全性知识
	安全性基本概念；防治计算机病毒；防范计算机犯罪；存取控制；防闯入措施。
	课程目标3
	重点
1．计算机病毒。
难点
1.安全管理；
2.加密与解密机制。
	讲授法
	1

	5
	标准化知识
	标准化意识、标准化的发展、标准制订过程； 国际标准、国家标准、行业标准、企业标准基本知识； 代码标准、文件格式标准、安全标准、软件开发规范和文档标准知识；标准化机构。
	课程目标3
	重点
1.标准化意识；
2.国际标准、国家标准、行业标准、企业标准；
3.安全标准、软件开发规范。
	讲授法
	1

	6
	信息化基础知识
	信息化意识； 全球信息化趋势、国家信息化战略、企业信息化战略和策略； 有关的法律、法规；远程教育、电子商务、电子政务等基础知识；企业信息资源管理基础知识。
	课程目标3
	重点
1.信息化意识；
2.全球信息化趋势、国家信息化战略、企业信息化战略和策略；
3.有关的法律、法规。
	讲授法
	1

	7
	计算机专业英语
	计算机技术的基本词汇；阅读和理解计算机领域的英文资料。
	课程目标3
	重点
1.基本词汇；
2.阅读和理解计算机领域的英文资料。
	讲授法
	1

	8
	外部设计
	理解系统需求说明
	课程目标2
	重点
1.系统需求说明，开发方法、开发环境；
2.选择系统结构，设计各子系统的功能和接口；制订；工作流和数据流。
难点
1.设计ER模型、数据模型；系统配置图、各子系统关系图、系统流程图。
	讲授法
	1

	
	
	系统开发的准备
	课程目标2
	
	
	

	
	
	设计系统功能
	课程目标2
	
	
	

	
	
	设计数据模型
	课程目标2
	
	
	

	
	
	编写外部设计文档
	课程目标2
	
	
	

	
	
	设计评审
	课程目标2
	
	
	

	9
	内部设计
	设计软件结构
	课程目标2
	重点
1.构件功能规格以及构件之间的接口；
2.屏幕界面设计。
难点
3.确定逻辑数据组织方式、存储介质，设计记录格式和处理方式；创建、重用构件。
	讲授法
	1

	
	
	设计输入输出
	课程目标2
	
	
	

	
	
	设计物理数据
	课程目标2
	
	
	

	
	
	构件的创建和重用
	课程目标2
	
	
	

	
	
	编写内部设计文档
	课程目标2
	
	
	

	
	
	设计评审
	课程目标2
	
	
	

	10
	程序设计
	模块划分
	课程目标2
	重点：
模块划分的原则、方法、标准；编写模块规格说明书；测试要求说明书。
	讲授法
	1

	
	
	编写程序设计文档
	课程目标2
	
	
	

	
	
	程序设计评审
	课程目标2
	
	
	

	11
	系统实施
	配置计算机系统及其环境
	课程目标2
	重点：
1.配置计算机系统及其运行环境；
2.掌握C程序设计语言以及其他任一设计语言。
难点：
1.模块测试，系统集成测试环境和测试工具；准备测试数据；测试报告
	讲授法
	16

	
	
	选择合适的程序设计语言
	课程目标2
	
	
	

	
	
	掌握C程序设计语言以及其他程序设计语言
	课程目标2
	
	
	

	
	
	系统测试
	课程目标2
	
	
	

	12
	软件工程
	软件生存期模型；定义软件需求；描述软件需求的方法；定义软件需求的方法；软件设计；软件设计方法；程序设计；软件测试的原则与方法；软件质量；软件过程评估基本方法；软件能力成熟度评估基本方法；软件开发环境和开发工具；软件工程发展趋势；软件过程改进模型和方法。
	课程目标2
	重点：
1.软件生存期模型。
2.定义软件需求及描述方法。
3.软件设计过程、方法。
4.软件测试的原则与方法。
难点：
1.软件过程评估方法。
2.软件开发环境和开发工具。
	讲授法
	1



四、课程考核
（一）考核内容与考核方式
表4-1 课程目标、考核内容与考核方式对应关系
	课程目标
	考核内容
	所属
学习模块/项目
	考核占比
	考核方式

	
目标 1



	1.数制及其转换
	计算机科学基础
	15%
	软考折合成绩/课堂表现

	
	2.数据的表示
	计算机科学基础
	
	

	
	3.算术运算和逻辑运算
	计算机科学基础
	
	

	
	4.数学基础知识
	计算机科学基础
	
	

	
	5.常用数据结构
	计算机科学基础
	
	

	
	6.常用算法
	计算机科学基础
	
	

	
	7.数据库知识
	计算机系统知识
	
	

	课程
目标 2
	1.硬件知识
	计算机系统知识
	60%
	软考折合成绩/课堂表现

	
	2.软件知识
	计算机系统知识
	
	

	
	3.计算机网络知识
	计算机系统知识
	
	

	
	4.数据库知识
	计算机系统知识
	
	

	
	5.多媒体知识
	计算机系统知识
	
	

	
	6.系统性能知识
	计算机系统知识
	
	

	
	7.计算机应用基础知识
	计算机系统知识
	
	

	
	8.系统需求说明，开发方法、开发环境。
	外部设计
	
	

	
	9.选择系统结构，设计各子系统的功能和接口；制订；工作流和数据流。
	外部设计
	
	

	
	10.设计ER模型、数据模型；系统配置图、各子系统关系图、系统流程图。
	外部设计
	
	

	
	11.构件功能规格以及构件之间的接口。
	内部设计
	
	

	
	12.屏幕界面设计。
	内部设计
	
	

	
	13.确定逻辑数据组织方式、存储介质，设计记录格式和处理方式；创建、重用构件。
	内部设计
	
	

	
	14.模块划分的原则、方法、标准；编写模块规格说明书；测试要求说明书。
	程序设计
	
	

	
	15.配置计算机系统及其运行环境。
	系统实施
	
	

	
	16.掌握C程序设计语言以及其他任一设计语言。
	系统实施
	
	

	
	17.模块测试，系统集成测试环境和测试工具；准备测试数据；测试报告
	系统实施
	
	

	
	18.软件生存期模型
	软件工程
	
	

	
	19.定义软件需求及描述方法
	软件工程
	
	

	
	20.软件设计过程、方法
	软件工程
	
	

	
	21.软件测试的原则与方法。
	软件工程
	
	

	
	22.软件过程评估方法
	软件工程
	
	

	
	23.软件开发环境和开发工具。
	软件工程
	
	

	课程
目标 3
	1.计算机病毒
	安全性知识
	25%
	软考折合成绩/课堂表现

	
	2.安全管理。
	安全性知识
	
	

	
	3.加密与解密机制。
	安全性知识
	
	

	
	4.基本词汇。
	计算机专业英语
	
	

	
	5.阅读和理解计算机领域的英文资料
	计算机专业英语
	
	

	
	6.标准化意识。
	标准化知识
	
	

	
	7.国际标准、国家标准、行业标准、企业标准。
	标准化知识
	
	

	
	8.安全标准、软件开发规范。
	标准化知识
	
	

	
	9.信息化意识
	信息化基础知识
	
	

	
	10.全球信息化趋势、国家信息化战略、企业信息化战略和策略。
	信息化基础知识
	
	

	
	11.有关的法律、法规。
	信息化基础知识
	
	

	
	12.计算机技术的基本词汇；
	计算机专业英语
	
	

	
	13.阅读和理解计算机领域的英文资料。
	计算机专业英语
	
	



表4-2 课程目标与考核方式矩阵关系
	课程
目标
	考核方式
	考核占比

	
	平时成绩(20%)
	期末成绩(80%)
	

	
	课堂表现（40%）
	课后作业（40%)
	阶段测试（20%）
	软考折合成绩(100%)
	

	课程目标1
	15%
	15%
	15%
	15%
	15%

	课程目标2
	60%
	60%
	60%
	60%
	60%

	课程目标3
	25%
	25%
	25%
	25%
	25%



（二）成绩评定
1.平时成绩评定：平时成绩包括学生课堂前测、课堂表现、课后复习成绩等三个部分。
（1）课堂表现（40%）：学生在课堂上的表现情况、发言与回答问题情况。
（2）课后作业（40%）：学生在上课后的作业完成情况。
（3）阶段测试（20%）：阶段性测试完成情况。
2.期末成绩评定
根据培养方案，本课程期末成绩采用软件设计师水平考试成绩，要求学生必须参加全国软考水平（软件设计师）考试，成绩按上下午总成绩85%折合为期末成绩，折合后成绩超过100分的按100分计算。 
3.总成绩评定
总成绩=平时成绩（20%）+期末成绩（80%）。

五、其它说明
本课程大纲依据2023版计算机科学与技术、数据科学与大数据技术专业人才培养方案，由大数据与智能工程学院计算机科学与技术系、数据科学与大数据技术系讨论制定，大数据与智能工程学院教学工作委员会审定，教务处审核批准，自2023级开始执行。字体、字号请参考范例
注意：
首字母大写
植物拉丁学名斜体
字体、字号请参考范例
注意：
首字母大写
植物拉丁学名斜体
字体、字号请参考范例
注意：
首字母大写
植物拉丁学名斜体

5

